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БАДМИНТОН
ПРАВИЛА СОРЕВНОВАНИЙ
I. П Р А В И Л А   И Г Р Ы
1.  Площадка и оборудование

1.1. Площадка для одиночных и парных игр представляет собой прямоугольник с 

разметкой, выполненной линиями  шириной 40 мм (см. Рис. 1).
1.2. Линии должны хорошо выделяться, предпочтительны белый или желтый цвета.

1.3. Все линии входят в размеры полей, которые они ограничивают.
1.4. Высота стоек, на которых крепится сетка, - 1,55 м. Стойки должны иметь 

достаточную прочность, чтобы удерживать сетку в соответствии с требованиями, предусмотренными п. 1.10. Стойки и опоры для них  должны размещаться вне игрового поля.

1.5. Стойки устанавливаются на боковых линиях для парных игр независимо 

от того, проводится ли одиночная или парная встреча.
1.6. Сетка изготавливается из тонкой нити темного цвета одинаковой толщины по всей 

площади сетки. Размеры ячеек сетки – от 15х15 до 20х20 мм.

1.7. Ширина сетки по вертикали – 760 мм, размер по горизонтали – не более 6,1 м.

1.8. Верхний край сетки имеет окантовку из сложенной пополам белой ленты шириной 

75 мм. Шнур, крепящий сетку, пропускается внутри этой ленты.


1.9.  Шнур должен иметь  достаточную прочность, чтобы обеспечить натяжку сетки на уровне стоек.


1.10. Верхний край сетки в ее центре должен быть на высоте 1,524 м, а у стоек над боковыми линиями для парных игр - на высоте 1,55 м.


1.11. Не допускается зазор между боковой частью сетки и стойкой. Если возможно, сетку по всей высоте следует подтянуть к стойке.


2.   Волан

2.1.  Волан изготавливается из натуральных и/или синтетических материалов. Независимо от материала, из которого изготавливается волан, его полетные характеристики должны быть близки к характеристикам перьевого волана с пробковой головкой, обтянутой тонкой кожей.

2.2.  В перьевом волане должно быть 16 вмонтированных в головку перьев.

Оперение волана может иметь переменную высоту от 62 до 72 мм. Высота оперения измеряется от кончика пера до верхней части головки.

Оперение волана образует окружность диаметром от58 до 68 мм.


Перья волана прочно скрепляются нитью или другим подходящим  материалом.


Головка волана имеет полусферическую форму, ее диаметр – от 25 до 28 мм.


Масса волана находится в пределах от 4,74 до 5,50 г.


2.3.  В неперьевом волане натуральные перья заменяются синтетическими материалами, имитирующими оперение.

Головка волана, размеры и масса всего волана должны отвечать требованиям п. 2.2. В связи с отличием плотности и других характеристик синтетических материалов от натурального оперения допускаются отклонения этих параметров до 10% от требуемых значений.
2.4. С учетом конкретных местных условий (климатических, высоты над уровнем моря и
 т.п.) национальная федерация бадминтона Росси может разрешать использование и других разновидностей воланов.

3.    Проверка волана на скорость

          3.1.  При проверке волана выполняется прямой удар  снизу с задней линии площадки. Волан должен направляться вперед параллельно боковой линии.


3.2.  Пригодный для игры волан должен падать на площадку не ближе чем в 530 мм и не дальше чем в 990 мм от противоположной задней линии площадки (см. Рис. 2).
4.      Ракетка

4.1. Размеры ракетки не могут превышать по длине 680 мм, а по ширине - 230 мм. 

Основные части ракетки показаны на рис. 3.
Рукоятка – с ее помощью ракетка удерживается в руке участника.
Игровая поверхность – этой частью ракетки производится удар по волану.

Головка – часть ракетки, образующая игровую поверхность.

Стержень – соединяет рукоятку с головкой.

Переходник (при наличии) соединяет стержень с головкой.

4.2.      Игровая поверхность должна быть плоской. Она образуется из сетки 

пересекающихся и переплетенных между собой струн. Игровая поверхность должна быть однородной, в частности, не допускается, чтобы расстояния между струнами в центральной части были отличными от расстояний в других зонах игровой поверхности.

Игровая поверхность не может превышать по длине 280 мм, а по ширине – 220 мм.
            Струны можно пропускать и в область переходника при условии:
если область переходника по ширине не превышает 35 мм;
если общая длина игровой поверхности не превышает 330 мм.

4.3.       Ракетка не должна иметь никаких навесных или прикрепленных предметов за

 исключением тех, которые используются для снижения или предотвращения износа  и разрывов струн, уменьшения вибрации, изменения баланса, для лучшего удержания ракетки в руке. Все эти приспособления должны иметь разумные размеры и расположение на ракетке.

Ракетка не должна иметь каких-либо приспособлений, позволяющих участнику 
существенно изменять ее форму.       
          5.    Требования к экипировке

Все вопросы, касающиеся использования воланов, ракеток и экипировки, регулируются

Всемирной Федерацией Бадминтона (ВФБ) и Национальной федерацией бадминтона России (НФБР). Такое регулирование осуществляется по инициативе самой ВФБ или по предложениям спортсменов, судей, производителей инвентаря, национальных федераций и их членов.
          6.    Жеребьевка
Перед началом встречи проводится жеребьевка. Сторона, выигравшая жребий, 

может выбрать:

подачу или прием подачи;

сторону площадки.

Сторона, проигравшая жребий, совершает выбор в соответствии с оставшимся 

пунктом.

7.        Счет
7.1       Встреча проводится до выигрыша двух партий из трех, если иное специально  не 

оговорено.
7.2.       Партию выигрывает сторона, первой набравшая 21 очко (кроме случаев, 

предусмотренных п.п. 7.4 и 7.5).

7.3.       Стороне, выигравшей розыгрыш, засчитывается очко. Сторона выигрывает

розыгрыш, если соперник допускает ошибку или если волан вышел из игры, коснувшись поверхности площадки на стороне соперника.

7.4.      В случае если счет в партии стал «20-20», то в дальнейшем сторона, первой получившая преимущество в два очка, выигрывает партию.
7.5.      В случае если счет в партии стал «29-29», то сторона, выигравшая

следующее  очко, побеждает в партии.
7.6. Сторона, выигравшая партию, в следующей партии подает  первой.

         
8.     Смена  сторон

8.1.   Участники меняются сторонами площадки

по окончании первой партии;

перед началом третьей партии (если она необходима);


в третьей партии, когда одна из сторон набирает 11 очков. 

8.2.   Если момент смены сторон упущен, то смена делается немедленно при обнаружении ошибки с сохранением текущего счета.


9.     Подача 

9.1.    При правильной подаче:

ни одна из сторон не допускает чрезмерной задержки выполнения подачи, если при этом подающий и принимающий участники готовы к подаче; любая задержка движения ракетки вперед во время подачи (п. 9.2) считается недопустимой задержкой;

подающий и принимающий стоят в диаметрально противоположных полях подачи, не наступая на линии, ограничивающие эти поля;


от начала подачи (п. 9.2) до ее завершения (п. 9.3) ноги как подающего, так и принимающего хотя бы частью ступни касаются площадки и находятся в неподвижном положении;


ракетка подающего должна в начальный момент удара коснуться головки волана;


волан должен целиком находиться ниже пояса подающего; поясом считается воображаемая линия, проходящая на уровне нижнего ребра подающего;


стержень ракетки подающего в момент удара по волану должен иметь явный наклон вниз;


от начала подачи (п.9.2)  до ее завершения (п. 9.3) движение ракетки подающего должно продолжаться только вперед;


волан должен направляться ракеткой подающего вперед-вверх таким образом, чтобы он перелетел над сеткой и если бы он не был отражен соперником, то упал бы в соответствующее поле подачи (т.е. в пределах ограничивающих его линий или на них);


подающий не промахнулся по волану (?).


9.2.     После того как участники подготовились к подаче, первое движение вперед головки ракетки подающего является началом подачи.


9.3.     Подача считается выполненной, если после начала подачи (п. 9.2) подающий сделал удар ракеткой по волану или промахнулся мимо волана.

9.4.     Подающий не должен подавать, пока не подготовился принимающий, но последний считается готовым к приему, если он сделал попытку отразить поданный волан.


9.5.     В парных играх во время подачи (п. п. 9.2 и 9.3) партнеры подающего и принимающего могут занимать любые позиции, не перекрывающие видимость принимающему или подающему противоположной стороны.

10.     Одиночные игры
  
10.1.   Если подающий в данной партии не имеет очков или имеет четное количество очков, подача (и прием) производится из правого поля подачи.

Если подающий в данной партии имеет нечетное количество очков, подача производится из левого поля подачи.


10.2.   При розыгрыше волан поочередно отражается подающим и принимающим до тех пор, пока он не выйдет из игры (п.15).

            10.3.     Если розыгрыш выигрывает подающий, ему засчитывается очко, и он

вновь подает, но из другого поля.
Если розыгрыш выигрывает принимающий, ему засчитывается очко, и 

он становится новым подающим.

11.        Парные игры

            11.1.       Если подающая сторона в данной партии  не имеет очков или имеет четное количество очков, то подача производится из правого поля подачи.


 Если подающая сторона в данной партии имеет нечетное количество очков, то подача производится из левого поля подачи.

 Участник принимающей стороны, который подавал последним, остается на том же поле, с которого подавал; его партнер – на соседнем поле.


 Участник принимающей стороны, стоящий в диагонально противоположном подающему поле, становится принимающим.


 Оба участника подающей стороны не могут изменить свои поля до тех пор, пока они не выиграют очко при своей подаче.


 Подача всегда производится с поля подачи, соответствующей счету подающей стороны (за исключением случая п. 12).


11.2.       После отражения подачи принимающим волан отражается любым участником подающей стороны с любой позиции на своей половине площадки, а затем любым из партнеров принимающей стороны, и так до тех пор, пока волан не выйдет из игры.
            11.3.       Если подающая сторона выигрывает розыгрыш, ей засчитывается очко, и 

она вновь производит подачу. 

Если розыгрыш выигрывает принимающая сторона, ей засчитывается 

очко, и принимающая сторона становится подающей.
11.4. В каждой встрече последовательность подач от первого подающего, который
 подавал из правого поля подачи, такова:            

к партнеру, принимавшего первую подачу (подача производится из левого поля подачи);

к партнеру первого подававшего;


к первому принявшему;


к первому подавшему и т.д.


11.5.        Никто из участников не должен подавать не в очередь, принимать не в очередь или принимать в одной партии две подачи подряд (кроме случаев, оговоренных в п.12).


11.6.        Любой из партнеров выигравшей партию стороны может производить первую подачу в следующей партии; любой из участников проигравшей партию стороны может принимать первым.


12.         Нарушение правил  при подаче 

12.1.        Считается, что правила подачи нарушены, если участник
            подает или принимает не в очередь;

подает или принимает не из надлежащего поля подачи.


12.2.        Если подобное нарушение совершено, то оно не исправляется, и игра в данной партии продолжается без смены участниками поля подачи.

13.        Ошибки в ходе встречи 


Считается ошибкой:
13.1. если подача выполнена с нарушением правил (п. 9.1);
13.2. если при подаче
            волан зацепился за сетку и повис на ее верхней кромке;

            перелетев сетку застрял в ней;


 волан отбит партнером принимающего;

13.3.        если в ходе игры 


 волан падает вне пределов площадки;

 волан пролетел сквозь сетку или под ней;


 волан не перелетел сетку;


 волан коснулся потолка или стен зала;


 волан коснулся тела или одежды участника;


 волан коснулся любого предмета или лица, находящихся вблизи площадки  (с учетом особенностей спортивного зала проводящая организация или Главный судья  могут принять особое решение, касающееся попадания волана в элементы конструкции зала);

волан пойман и задержан на ракетке, а затем брошен;


волан отбит участником двумя ударами ракетки; не считается ошибкой, если при ударе волан одновременно касается головки ракетки и игровой поверхности;


волан отбит последовательно ударами участника и его партнера;


волан коснулся ракетки участника и не полетел в сторону соперника (?).

13.4.        если в ходе игры


участник коснулся сетки или стоек ракеткой, телом, одеждой;



участник ракеткой или телом вторгся на сторону соперника поверх сетки; участник при правильном ударе над сеткой на своей стороне сетки может сопроводить волан и на сторону  соперника;


участник ракеткой или телом вторгся на сторону соперника под сеткой, создав тому помеху или отвлекая его;


участник мешает сопернику, например, блокирует его ракеткой или телом при выполнении соперником удара по волану, находящемуся выше сетки;


участник намеренно отвлекает соперника своими действиями, например, выкриками или жестами.


13.5.        если игрок повинен в скандале, повторяющихся или систематических  проступках (см. п. 16). (?)

14.         Спорный

14.1.        Для остановки игры судьей на вышке или участником (если нет судьи на вышке) объявляется «Спорный».

14.2.        «Спорный» объявляется:


 если подающий произвел подачу до того, как был готов к приему принимающий (п. 9.5);


 если при подаче правила одновременно нарушили и подающий, и принимающий;


 если в ходе игры:

 волан зацепился за сетку и повис на ее верхней кромке;


 волан, перелетев сетку, застрял в ней;

 если в ходе игры волан разрушился и головка волана полностью отделилась от остальной части волана;


 если игра была прервана по решению судьи на вышке или кто-то из участников был отвлечен тренером соперника;

судья на линии не видел места падения волана, а судья на вышке не может принять свое решение;


при любых непредвиденных обстоятельствах.


14.3.        Если объявлен «Спорный», розыгрыш с момента последней подачи не засчитывается, участник, который произвел последнюю подачу, вновь подает.

15.         Волан не в игре
             Волан не находится в игре
15.1. если он ударился о сетку или стойку и начал падение на площадку на стороне 

участника, выполнившего удар;

15.2. если он коснулся поверхности площадки;

15.3. если объявлен «Спорный» или зафиксированы ошибки или нарушения.

16.         Непрерывность встречи, неспортивное поведение, наказания
16.1. Игра должна продолжаться без перерывов от первой подачи до  окончания  
 встречи; исключения предусмотрены только п. п.  16.2. и 16.3.
             16.2.       Во всех случаях участник имеет право на  перерыв не более 60 секунд в каждой партии после того, как одна из сторон выиграла 11 очков, и на перерыв не более 120 секунд между первой и второй партиями и между второй и третьей партиями (При демонстрации соревнований по телевидению Главный судья до начала встречи может установить, что перерывы по п.16.2 обязательны и имеют строго фиксированную продолжительность).

16.3         В случае форс-мажорных обстоятельств судья на вышке может приостановить встречу на время, которое сочтет необходимым.


 При необходимости Главный судья может предложить судье на вышке приостановить встречу.


 Если встреча приостановлена, то текущий счет сохраняется и встреча возобновляется при этом счете.

16.4.     Недопустима приостановка встречи, в ходе которой участник получил бы возможность восстановить силы и дыхание, а также получить совет.


 Только судья на вышке имеет право приостановить встречу.


16.5.     Участник может получить совет во время встречи  только когда волан не в игре.

Без разрешения судьи на вышке участник не может покидать площадку в ходе встречи; исключением являются перерывы, обусловленные п. 16.2.


16.6.        Участнику запрещается:


 умышленно затягивать или приостанавливать встречу;


 умышленно изменять форму волана с целью изменения скорости его полета;


 недостойно вести себя;


 совершать неспортивные поступки.


16.7.        Судья на вышке обязан пресекать любые нарушения правил (см. п.п. 16.4, 16.5 и 16.6).  Для этого он имеет право:


объявить нарушителю замечание;


объявить нарушителю предупреждение.

В случае серьезного проступка, объявления участнику двух предупреждений или нарушения им п. 16.2 судья на вышке немедленно докладывает об этом Главному судье. Главный судья имеет право засчитать участнику поражение в данной встрече.

17.         Судейская коллегия и спорные моменты

17.1. Всю ответственность за проведение соревнования (или матча команд, в рамках

 которого проходит конкретная встреча) несет Главный судья.

17.2. Если назначен судья на вышке, то он ответственен за проведение конкретной 

встречи и обстановку вблизи площадки, на которой проводится эта встреча. Судья на вышке докладывает Главному судье о ходе встречи.
17.3. Судья на подаче фиксирует ошибки, допущенные подающим, если таковые 

имели место.
17.4. Судья на линии определяет, упал ли волан в пределах площадки или за ее 

пределами.

17.5. Решения каждого из судей по тем игровым моментам, за которые он 

ответственен, являются окончательными.   Исключением является случай, когда судья на вышке принимает собственное решение,  считая, что судья на линии принял ошибочное решение.


 17.6.        Судья на вышке обязан: 

 последовательно добиваться неукоснительного выполнения правил игры, в частности, объявлять в необходимых случаях «Спорный», замечания и предупреждения нарушителям;  


 принимать по всем спорным вопросам необходимые решения до выполнения следующей подачи;


 в ходе встречи делать объявления четко и громко, чтобы это слышали участники и зрители;

 назначить или сменить после консультации с Главным судьей судью на подаче или судью на линии;

 принять на себя обязанности судьи на подаче или судьи на линии, если кто-либо из этих судей отсутствует;

 принять самостоятельное решение или объявить «Спорный» в случае, если

кто-либо из судей, обслуживающих данную встречу, не может принять решение;

 представить Главному судье всю информацию об обстоятельствах применения п. 16.

 доложить Главному судье обо всех отклоненных апелляциях, относящихся только к правилам игры (такие апелляции должны подаваться судье до выполнения следующей подачи, а в конце встречи – прежде, чем апеллирующая сторона покинет площадку).

Рис. 1.  Разметка площадки

Примечание на Рис. 1:  Размер площадки по диагонали – 14,723 м.                                                    

Рис. 2.  Контрольные отметки при проверке воланов.

Рис. 3.  Ракетка.



Рис. 4.  Разметка площадки для одиночных игр. 

            Примечание на Рис. 4:  Размер площадки по диагонали – 14,366 м.




                                                                                  Приложение 1


Вариант площадки для одиночных игр

1.  Площадка для одиночных игр размечается в соответствии с Рис. 4. Задние линии площадки одновременно являются и дальними линиями подачи.

2.  Если невозможно установить стандартные стойки на боковых линиях, следует для обозначения ширины площадки использовать тонкие стойки или ленты шириной 40 мм, размещаемые на сетке вертикально над боковыми линиями (а что же по парной площадке?).


3.  Верхний край сетки в центре должен быть на высоте 1, 524 м, а над боковыми линиями – на высоте 1,55 м.  

                                                                                                                     Приложение 2


Иная продолжительность встреч

На основе предварительной договоренности встречи можно проводить:


из одной партии до 21 очка; участники меняются сторонами площадки, когда одна из сторон набрала 11 очков;    

из трех партий до 15 очков в одиночных играх мужчин и во всех парных играх и до 11 очков в одиночных играх женщин (нужен ли нам этот вариант?).


Во втором варианте только подающей  стороне засчитывается очко при выигранном розыгрыше. При счете «14-14» («10-10» в женской одиночной встрече) сторона, первой набравшая 14 (10 в женской игре) очков, может выбрать партию с продолжением до 17 (13) очков или без продолжения до 15 (11) очков.

Одиночные игры


Если подающий выигрывает розыгрыш, ему засчитывается очко и он вновь подает, но с другого поля площадки.


Если розыгрыш выигрывает принимающий, то подающий теряет право подачи, и подача переходит к принимающей стороне. Очко в этом случае не засчитывается ни одной из сторон.

Парные игры


В начале партии и каждый раз, когда сторона получает право на подачу, подача производится из правого поля подачи. Если сторона не имеет очков или имеет четное количество очков, то подача (или прием) производится из правого поля подачи   
 участником, который подавал первую подачу в данной партии. Если сторона имеет нечетное количество очков, то подачу (или прием) из левого поля подачи осуществляет участник, который первым подавал в данной партии. Для их партнеров порядок полей будет противоположным.


Если подающая сторона выигрывает розыгрыш, ей засчитывается очко и она вновь подает. Если розыгрыш выигрывает принимающая сторона, то подающая сторона теряет право на подачу, В этом случае очко не засчитывается ни одной из сторон.


Если нарушение при подаче обнаружено до выполнения следующей подачи, а допустившая нарушение  сторона выиграла последний розыгрыш, то объявляется «Спорный». Если допустившая нарушение сторона проиграла последний розыгрыш, то нарушение не исправляется. Если такое нарушение допустили обе стороны, объявляется «Спорный». Если из-за объявлен «Спорный», то  новый розыгрыш переигрывается с исправлением нарушения.

Если такое нарушение обнаружено после того, как произведена следующая подача, нарушение не исправляется, встреча продолжается без изменения полей подачи.


Непрерывность  встречи

Во всех встречах должны представляться перерывы не более 90 секунд между первой и второй партиями и не более 5 минут между второй и третьей партиями. 
                                                                                                            Приложение 3

                      Терминология для судьи на вышке
      Объявление о встрече и представление участников
1.1. «Внимание! Справа от меня … (фамилия участника или фамилии участников, 

название команды), слева … (фамилия участника, фамилии участников, название команды)».

1.2. «Внимание! Справа от меня … (название команды), представляемая … 

(фамилия участника, фамилии участников), слева … (название команды), представляемая … (фамилия участника, фамилии участников)».

1.3.  «Подает … (название команды или фамилия участника)». В парных встречах
объявляется: «Подает … (фамилия или команда) на … (фамилия или команда)».
       Начало встречи и объявление счета

2.1.  «Ноль-ноль. Подача».   


2.2.  «Переход подачи»

2.3.  «Перерыв».


2.4.  «Площадка … (номер площадки), осталось 20 секунд, осталось 20 секунд».


2.5.  «Партия».


2.6.  «Первую партию выиграл(и) … (фамилии участников или в командных соревнованиях название команды)».

2.7.  «Площадка … (номер площадки), объявляется двухминутный перерыв».


2.8.   «Вторая партия».


2.9.   «Вторую партию выиграл(и) … (фамилии участников или название команды)».

2.10.   «Счет во встрече  один-один».


2.11.  «Третья решающая партия».

        Объявления общего характера
3.1.       «Правильное поле» (этот возглас не нужен).
3.2.       «Готовы?»
3.3.       «Промах» 
3.4.       «Принимающий не готов».

3.5.       «Вы пытались принять подачу».
3.6.       «Воздействие на судью на линии запрещено». 
3.7.       «Подойдите, пожалуйста»
3.8.       «Волан в порядке?»
3.9.       «Проверьте волан»
3.10. «Заменить волан».

3.11. «Волан не менять».

3.12. «Спорный».
3.13. «Смена сторон».

3.14. «Неверное поле подачи».

3.15. «Подача не в очередь».

3.16. «Прием не в очередь».

3.17. «Не менять форму волана».

3.18. «Касание волана».

3.19. «Касание сетки».

3.20. «Неверное поле» (?)
3.21. «Вы отвлекли соперника».

3.22. «Тренер отвлек соперника».

3.23. «Два удара».

3.24. «Бросок».

3.25. «На сторону соперника».?
3.26. «Помеха сопернику».

3.27. «Вы отказываетесь продолжать?»
3.28. «Ошибка принимающего».

3.29. «Ошибка при подаче» (когда это объявляется?).
3.30. «Продолжаем встречу»
3.31. «Встреча приостанавливается».

3.32. «… (фамилия), замечание за неспортивное поведение».

3.33. «… (фамилия), предупреждение за неспортивное поведение».

3.34. « … (фамилия), поражение за неспортивное поведение».
3.35. «Стоп».
3.36. «За».

3.37. «Судья на линии! Ваше решение».

3.38. «Судья на подаче! Ваше решение»
3.39. «Изменено! Поле».

3.40. «Изменено! За».

3.41. «Протереть площадку».
                  Окончание встречи
4.1.   «Встречу выиграл(и) … (фамилии участников или название команды) со счетом…»
4.2     «… (фамилии участников или название команды) - отказ от продолжения встречи».

4.3.     «… (фамилии участников или название команды) – засчитан проигрыш».

II.  ОРГАНИЗАЦИОННО -  МЕТОДИЧЕСКИЕ
          РЕКОМЕНДАЦИИ СУДЬЯМ
          Введение
Главное требование к судьям – отличное знание правил соревнований, квалифицированное их применение и четкое взаимодействие между собой. Целью настоящих рекомендаций является, прежде всего, помощь судьям на вышке по вопросам управления ходом встречи в точном соответствии с  Правилами. 
Рекомендации помогут судьям на подаче и судьям на линии правильно исполнять свои обязанности, четко взаимодействовать с судьей на вышке. Все судьи должны помнить, что игра ведется  для  участников встречи.
           Судьи, обслуживающие встречу, и их решения
 Ведущая роль в проведении встречи принадлежит судье на вышке. Он подотчетен 

Главному судье и действует в соответствии с указаниями Главного судьи.

Судья на подаче назначается, как правило, Главным судьей,  В случае необходимости  он может быть отстранен судьей на вышке после консультации с Главным судьей.

Судьи на линии также назначаются, как правило, Главным судьей. В случае необходимости они могут быть отстранены судьей на вышке после консультации с Главным судьей.

Решения каждого из судей, обслуживающих встречу, являются окончательными по тем игровым моментам, за которые данный судья ответственен. Исключение допускается для случая, когда судья на вышке считает, что судья на линии принял ошибочное решение. В таком случае судья на вышке может отменить решение судьи на линии и принять собственное решение. Если по мнению судьи на вышке судью на линии следует отстранить,  он вызывает на площадку Главного судью для консультации. Если кто-то из судейской бригады, обслуживающей данную встречу, не может принять решение по моментам, за которые он ответственен, судья на вышке может принять собственное решение или объявить «Спорный».

Судья на вышке ответственен за состояние площадки и за обстановку вблизи площадки.


Полномочия судьи на вышке продолжаются от момента выхода на площадку перед началом встречи до ухода с площадки по окончании встречи.
          Рекомендации для судей на вышке
          Перед началом встречи  судья на вышке должен: 
получить у Главного судьи протокол встречи;

проверить работу счетчиков очков;

проверить правильность установки стоек или заменяющих их лент;

проверить высоту сетки и убедиться, что между краями сетки и стойками нет просвета;


выяснить, нет ли дополнительных условий по фиксации попадания волана в элементы конструкции зала;


удостовериться, что судья на подаче и судьи на линии правильно заняли свои места и знают свои обязанности;


обеспечить подготовку для проведения встречи достаточного количества протестированных воланов во избежание ненужных задержек в ходе встречи (если участники не согласны играть предложенными воланами, судья на вышке может запросить подтверждения годности воланов у Главного судьи);


проверить соответствие формы участников требованиям, касающимся цвета, дизайна, надписей и рекламы; обеспечить в случае несоответствия устранения нарушений; для принятия по данным вопросам следует посоветоваться с Главным судьей;

убедиться, что стороны правильно исполнили сделанный по жребию выбор; отметить выбор поля в протоколе; 

в случае парной игры отметить в протоколе имена участников, начинающих встречу в правом поле подачи; такие пометки следует сделать в начале каждой партии; если в результате нарушения при подаче эта расстановка изменилась в ходе встречи, нужно изменить эти пометки.


Начало встречи


Судья на вышке с использованием установленной терминологии должен представить участников встречи: указать, кто справа, кто слева (А, Б, В, Г – фамилии участников, К, Л, М, Н – названия команд).

Одиночные встречи


Личные соревнования


«Внимание! Справа от меня А, К,  слева Б, Л.  Подает А. Ноль-ноль. Подача». 


Командные соревнования


«Внимание! Справа от меня К, представляемая А,  слева Л, представляемая Б. Подает К. Ноль-ноль. Подача».

Парные встречи


Личные соревнования


«Внимание! Справа от меня А, К и Б, Л, слева В, М и Г, Н. Подает Б на В. Ноль-ноль. Подача».


Если партнеры представляют одну команду, то название команды объявляется после объявления фамилий обоих участников пары, например: «А и Б, К».


Командные соревнования


«Внимание! Справа от меня К, представляемая А и Б, слева М, представляемая В и Г. Подает К, А на В. Ноль-ноль. Подача».


Встреча начинается командой «Подача».   

В ходе встречи
Судья на вышке  использует принятую терминологию без каких-либо лишних слов и 
жестов, объявляет счет громко и четко и отмечает его в протоколе встречи. Первым называется 

счет подающего. Если допущена ошибка, нужно признать ее, извиниться и исправить ее. В ходе встречи судья должен следить за правильностью показаний указателей счета.

Никогда нельзя слушать мнение зрителей, чтобы они не могли влиять на игру своими замечаниями.
Если назначен судья на подаче, то судья на вышке при выполнении подачи сосредоточен 
на действиях принимающего, но в необходимых случаях может объявить об ошибке при подаче. 

При необходимости вызова для консультации Главного судьи судья на вышке поднимает 
вверх правую руку.

Если подающая сторона проигрывает свою подачу, то объявляется «Переход подачи»; можно при этом указать рукой на нового подающего и правильное поле подачи. 
            В каждой партии, когда одна из сторон первой набирает 11 очков, немедленно по окончании розыгрыша объявляется «Перерыв» - именно от этого момента начинается отсчет времени перерыва (в третьей партии объявляется «Перерыв. Смена сторон»). По окончании первой партии, а в случае необходимости третьей партии, по окончании второй партии немедленно объявляется «Партия», с этого момента начинается отсчет времени перерыва. В перерывах в ходе партии по прошествии 40 секунд, а в перерывах между партиями – 100 секунд, дважды подряд объявляется «Площадка …  осталось 20 секунд».  



Во время перерывов в каждой партии на площадку к каждой участвующей стороне могут подойти не более двух человек. После объявления об оставшихся 20 секундах они должны покинуть площадку.


Для возобновления встречи после перерыва повторяется текущий счет и объявляется команда  «Подача». Партия продолжается без перерыва, если участники не требуют такой перерыв.


Партия с продолжением


Если в партии счет стал «20-20», то нужно рукой показать обеим сторонам «Два» (Рис.5). Это является напоминанием о том, что сторона,  в дальнейшем ходе встречи достигшая преимущества в два очка, выигрывает партию.


Если в партии счет стал «29-29», то  нужно  рукой показать обеим сторонам «Один» (Рис. 6). Это является напоминанием о том, что сторона, выигравшая следующий розыгрыш, выиграет партию. 

По окончании первой партии немедленно объявляется «Партия», а затем «Первую партию выиграл(и) … (фамилии или название команды в командных соревнованиях) со счетом … ».

В начале второй партии  объявляется  «Вторая партия. Ноль-ноль. Подача».

По окончании второй партии немедленно объявляется «Партия», а затем «Вторую партию выиграл(и) …  (фамилии или название команды) со счетом … Счет встречи один-один».

Если требуется третья партия, то перед ее началом объявляется «Третья, решающая партия. Ноль-ноль. Подача».


В третьей партии, когда одна из сторон выигрывает 11 очков, судья на вышке объявляет  «Перерыв», затем счет и «Смена сторон», а для возобновления встречи  после перерыва повторно называется счет и объявляется команда «Подача». 


Судья на подаче должен установить соответствующий знак перерыва и убедиться, что во время перерыва площадку протирают.


По окончании встречи объявляется «Встречу выиграл(и) … (фамилии или название команды) со счетом … (общий счет и счет по партиям)».


По окончании встречи нужно незамедлительно передать подписанный  протокол встречи Главному судье.

Рекомендации для судьи на подаче

Судья на подаче следит за правильностью выполнения подачи подающим. Если допущено нарушение, следует громко объявить «Стоп» и с помощью принятых жестов обозначить ошибку. В перерывах, установленных Правилами, судья на подаче вывешивает на сетке специальные знаки о перерыве.

Судья на подаче должен сидеть на низком стуле у стойки сетки, желательно на противоположной от вышки стороне.

Рекомендации для судей на линии


Судья на линии отвечает за соответствующую линию площадки. Если волан падает вне площадки, то должно последовать громкое четкое «За!». Одновременно судья на линии разводит горизонтально руки в стороны. Если волан упал в пределах площадки, следует рукой указать на линию. Если он не увидел места падения волана, он должен немедленно  дать знать об этом судье на вышке. Нельзя ни объявлять «За!», ни разводить руки в стороны до момента падения волана.  Всегда желательно дать полезную информацию судье на вышке, например, если волан коснулся участника.

Если по мнению судьи на вышке судья на линии принял неверное решение, судья на вышке принимает собственное решение и объявляет: «Изменено. Поле» или «Изменено. За!».    


При отсутствии судьи на линии судья на вышке перед объявлением счета должен объявить «За!», если волан упал вне площадки, или объявить «Спорный», если он не может принять решение.

Судьи на линии должны сидеть на стульях на продолжении контролируемых линий (лучше – на расстоянии 2,5 – 3,5 м  от них), желательно на противоположной от судьи на вышке стороне.
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      .

     Отдельные ситуации в ходе встречи

Как отвлекающие следует считать выкрики участников типа «Не бей!»,  «Ошибка» и т.п.   

Участник может покинуть площадку чтобы попить воды и т. п. только во время перерывов. Если игра остановлена, участник может уйти с площадки вытереть ладони и т. д. при условии, что это не задерживает игру. Когда производится протирка площадки, участники должны находиться на площадке.

Нужно предоставить тренерам специальные места, чтобы они во время встречи не стояли около площадки. Вместе с тем, нужно добиваться того, чтобы тренеры не отвлекали соперников и не вмешивались в ход встречи. Если по мнению судьи на вышке встреча была прервана или участник был отвлечен тренером соперника, необходимо объявить «Спорный» и пригласить Главного судью. Он может объявить предупреждение тренеру. Если подобная ситуация повторится вновь, Главный судья имеет право удалить тренера от площадки.

    Травмы и болезнь

Травмы или болезненное состояние участника требуют особого внимания. Обязанность судьи на вышке – максимально быстро определить серьезность проблемы. В таких случаях к лицам, имеющим право выхода на площадку, относятся медработник, Главный судья и тренер 

участника. Если открылось кровотечение, встречу останавливают до тех пор, пока оно не прекратится или рана будет соответствующим образом защищена.


Главный судья должен сообщить судье на вышке о необходимом времени для восстановления состояния участника. Задача судьи на вышке – контролировать ход времени.

Одновременно судья на вышке должен быть уверен, что соперник не поставлен в невыгодное положение. 


В случае травмы судья на вышке может спросить у участника  «Вы отказываетесь продолжать?» (встречу). Если участник подтверждает это, судья на вышке объявляет «Встречу выиграл … » (и т. д.).


     Приостановка встречи 

Если встреча приостанавливается, то судья на вышке объявляет: «Встреча приостанавливается», фиксирует счет, подающего, принимающего, правильное поле подачи и стороны площадки. При возобновлении встречи записывается время перерыва, проверяется правильность расстановки участников, задается вопрос «Вы готовы?», объявляется счет и подается команда «Подача».

    Неспортивное поведение             


Обо всех случаях неспортивного поведения и о принятых мерах следует немедленно докладывать Главному судье.


Неспортивное поведение, совершенное между партиями, наказывается так же, как и в ходе встречи. Объявление о наказании судья на вышке делает перед началом следующей партии.

Если судья на вышке вынужден объявить замечание участнику за нарушения п. п. 16.4, 16.5 или16.6, он объявляет «Подойдите, пожалуйста», а затем объявляет « …(фамилия), замечание за неспортивное поведение», подняв при этом правую руку с желтой карточкой над головой (Рис. 7).

Если приходится  наказать участника, который уже получил замечание за нарушения по названным пунктам, судья на вышке, обращаясь к нарушителю, объявляет «Подойдите, пожалуйста», а затем объявляет «Предупреждение за неспортивное поведение», подняв при этом правую руку с красной карточкой над головой.

Если судья на вышке за серьезный проступок или за постоянные нарушения п.п. 16.2, 16.4, 16.5 или 16.6 наказывает участника, который уже был предупрежден, судья на вышке объявляет, обращаясь к нарушителю: «Подойдите, пожалуйста», а затем объявляет « … (фамилия), предупреждение за неспортивное поведение». При этом он поднимает над головой красную карточку и подзывает Главного судью. Если Главный судья принимает решение засчитать нарушителю поражение, то он передает судье на вышке черную карточку. Судья на вышке, обращаясь к нарушителю, должен объявить  «Подойдите, пожалуйста», а затем объявить   « … (фамилия), поражение за неспортивное поведение», подняв при этом правую руку с черной карточкой над головой. 


III.  Принятые звуковые сигналы и жесты


          При подаче
1. Недопустимая задержка выполнения подачи, когда подающий и принимающий 

готовы к подаче.
2. После того как участники заняли позиции, движение головки  ракетки подающего

 вперед есть начало подачи. Это движение должно продолжаться только вперед (Рис. 8).
3. Никакая часть ступни подающего (или принимающего) в момент подачи не касается
 поля подачи или ступни не находятся в неподвижном состоянии (Рис. 9). 
4 .   Первоначальный контакт ракетки при ударе по волану не с головкой волана (Рис. 10)

5.    Волан не полностью ниже пояса подающего (Рис. 11).

6.    В момент удара по волану стержень ракетки не направлен явно вниз (Рис. 12).

             Сигнализация судьи на линии

1.   Если волан упал вне пределов площадки (Рис. 13) и возглас «За!»

2.   Если волан упал в пределах площадки (Рис. 14).

3.   Если судья на линии не увидел места падения волана (Рис. 15).

4.   Места расположения судей на линии (Рис.16).
IУ.  Категории и виды соревнований

Категории соревнований

По категориям (может быть «разряды»?) соревнования делятся на одиночные – мужские и женские и парные – мужские, женские и парные смешанные.

Виды соревнований

По видам соревнования делятся на личные, командные и лично-командные.


В личных соревнованиях результаты засчитываются только участнику, таким образом определяется занятое участником место в соревновании.


В командных соревнованиях результаты отдельных участников засчитываются команде, в итоге определяется занятое командой место. 

В лично-командных соревнованиях результаты засчитываются одновременно и участнику, и команде в целом.


Возрастные группы

Участники соревнований делятся на группы по возрасту:


детскую – 10 – 12 лет;

подростковую – 13 – 14 лет;

младшую юношескую – 15 – 16 лет;


старшую юношескую – 17 – 18 лет:


взрослых – 19 лет и старше, в том числе:


  юниоров – 19 – 20 лет;


  старшего возраста – мужчины старше 40 лет, женщины – старше 35 лет.
           
(Видимо, нецелесообразно в общую «обложку включать правила для лиц с ограниченной подвижностью).
